PUNTO BANCO

Qui du Punto ou du Banco
sera le grand vainqueur ?
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Le punto banco est un

jeu de cartes inspiré du
baccara, se jouant jusqu’a
3 mises max par case,
sans dépasser le montant
max de la table.



VALEUR DES CARTES

- I'as vaut 1
- les valets, dames, rois dits « biches »
- les dix valent O.

- Punto signifie le Ponte et Banco... la Banque !

DEROULEMENT DU JEU
ET LA DETERMINATION DU GAGNANT

Le jeu se dispute entre la banque (Banco) et un adversaire « virtuel »,
le ponte. Les joueurs misent soit sur la victoire de la banque, soit sur
celle du Ponte, soit sur I'égalité. Mais, il peut également combiner
Punto ou Banco avec I'égalité.

Chaque joueur, représenté par un numéro, dispose de trois cases pour
miser. Trois cas de figure :



Cas n°1

Le joueur mise sur la case oU figure son numéro,
il mise sur « PUNTO ».

Cas n°2

Le joueur mise sur la case Banco située au-dessus
de son numéro, il mise sur « BANCO ».

Cas n°3

Le joueur mise sur la case « EGALITE ».

Il peut également miser simultanément sur EGALITE
et sur |'une des deux autres chances :
PUNTO gagne ou BANCO gagne.

-

Les mises étant faites, le croupier distribue 4 cartes faces cachées :

2 cartes sur I'emplacement Punto et 2 cartes sur |'emplacement Banco.
Roulement de tambour | On dévoile les cartes.



SI PUNTO OU BANCO VALENT 8 OU 9

La distribution des cartes s‘arréte. Le croupier compare les deux jeux :
- si Punto a le score le plus élevé, c’est PUNTO gagne

9
AASILRIN ¥ Sk %
a0
’ *e %
aas **v 0*6 Q‘b

L IR AR 4
L R 2 2




NI PUNTO NI BANCO NE VALENT 8 OU 9

Punto regoit une troisiéme carte uniquement si le total de son jeu est
égal a0, 1,2, 3, 40u 5. Avec un total de 6 ou 7, Punto ne tire pas de
troisieme carte.

Banco regoit ensuite une troisiéme carte en fonction de son propre jeu
et du jeu Punto. Les cas de figure sont les suivants :

- Si Banco a un total de 7, il ne tire pas de troisiéme carte
(on dit que Banco reste).

- Si Banco a un total de 0, 1 ou 2, il tire systématiquement
une troisiéme carte.

- Si Banco a un total de 3, 4, 5 ou 6 et si Punto a tiré
une troisiéme carte, les régles sont les suivantes:

Il doit tirer uniquement si
la 32 carte donnée & Punto
a une valeur de :

Total des 2
premiéres cartes

3 0,1,2,3,4,5,6,70u9
4 2,3,4,56,7

5 4,5,6,7

6 6o0u7

7 RESTEZ

8ou9 PAS DE CARTE




Si Banco a un total de 3, 4, 5 ou 6 et que Punto n‘a pas tiré de
troisiéme carte, Banco tire une froisi¢éme carte uniquement si la valeur
de son jeu estde 3, 4 ou 5.

Lorsque le coup est déterminé de maniére définitive, le croupier
annonce le point de banco, puis le point de Punto, et finalement les
chances gagnantes.

COMBIEN GAGNE-T-ON ?

Les joueurs ayant misé sur le bon pronostic gagnent et récupérent leur
mise de départ.

Les gains de punto sont payés a égalité, les gains de banco sont
payés 19 pour 20 et les gains d’égalités 8 pour 1.
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Entrée en salle de jeux réservée aux personnes majeures non interdites de jeux, sur présentation d’une
piéce d'identité en cours de validité.



